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1. DEGERLENDIRME KRITERLERI

1.1.

Hava Araglari

1.1.1. Temel Yapim:

1.1.2.

1.1.1.1.

1.1.1.2.

1.1.1.3.

1.1.1.4.

1.1.1.5.

1.1.1.6.

Gapak, kahp izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri
(Monogram ve bazi Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan
kaynaklanan hatalarin giderilmesi,

Gergek hava aracinda olmayan birlesim izlerinin yok edilmesi,

Hatali kontor cizgilerinin dizeltilmesi (olmasi gereken 6l¢iden daha

ince radom, hiicum kenari, yanlis gizgide ilerleyen kanatlar vb.),

Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylarin modelin genel

detay seviyesiyle ayni noktaya getirilecek sekilde bastan yapilmasi,

Hizalama:

A. Kanatlar ve yatay stabilizeler: Ucaktan kaynaklanan 6zel bir
durum yoksa 6nden bakildiginda simetrik acilarda olmahdir,

B. Ust goriiniim: Kanat ve stabilizeler ucagin merkez hatti baz
alinarak iki tarafta da ayni hizada olmalidir,

C. Coklu dikey stabilizeler: Onden bakildiginda goévdeye simetrik
acllarda, yandan bakildiginda ise ayni hizada vyerlestirilmis
olmalidir,

D. Hava girisleri ve motor ¢ikislari: On, arka, yan ve (Ustten
bakildiginda dogru hizalanmis olmalidir,

E. inis takimlari: On, arka, yan ve Ustten bakildiginda inis takim
elemanlari birbirleriyle ve govde ile diizgiin hizalanmis olmahdir,

F. Mihimmat vs: Bitiin mihimmatlar birbirleriyle ve hava araci ile
dogru hizalanmig olmalidir.

Kanopi ve diger saydam pargalar:

A. Saydam parcalarda yapistirici ya da tesviyeden kaynaklanan ylizey
problemleri olmamaldir,

B. Glineslik, Kanopi ve diger saydam parcalarin govdeyle birlesim
yerlerinde olusabilecek bosluklar doldurulmahdir,

C. Tidm saydam parcalar ciziksiz olmali ve maskeden kaynaklanan
boya lekelerinden arindirilmis olmalidir.

Detaylar:

1.1.2.1.

1.1.2.2.

1.1.2.3.
1.1.2.4.

Kit tarafindan kalin verilmis parcalar inceltilmeli veya degistirilmelidir.
Ornegin kanatlarin firar kenarlari, mihimmatlarin Finleri, inis takim
kapaklari, acik kapaklarin kenarlari vb.

inis takim yuvalari, hava alig), egzoz cikisi gibi acikliklarin uygun sekilde
modelin ici gériinmeyecek sekilde kapatiimalidir.

Namlular ve cesitli hava kanallari detaylar delinip acilmalidir.

Modele eklenen detaylarin dlcekli olmasina ya da 6lcegine ¢ok yakin
olarak imal edilmesine dikkat edilmelidir.
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1.1.3.

1.1.2.5.

1.1.2.6.

Modele takilan mihimmat tirevi ekstra pargalarin detay seviyesi
olarak modelin genelini yakalamasi ve ylklemenin gercek ucakta
yapilan yiklemelere uygunluk gostermesi gerekmektedir.

Kullanilan detay setlerinin (metal, photo etch, resin vb.) modele
diizglin uygulanmasi, 6zellikle PE’lerin modelin ylizeyine uygun olarak
sekillendirilmesi gerekmektedir.

Boyama ve Bitirme:

1.1.3.1.

1.1.3.2.

1.1.3.3.

1.1.3.4.
1.1.3.5.

1.1.3.6.

1.1.3.7.

Modelin ylizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler

tasimamalidir (Orn. Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

Modelin bitimi dizgin olmalidir. Baz alinan gergek hava aracinda

bulunan dizensizlikler modele yansitildiysa belgelerle

desteklenmelidir.

A. Boyada firga izi, tiylenme, firga kili olmamalidir,

B. Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat
kokleri, dik acili baglantilar vb. yerlerde) olmamalidir,

C. Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik
farklari olmamalidir.

Boya gecislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan
kaynaklanan dumanlamalar olmamalidir. Boya gegisleri belgelere
uygun olarak asirn piskirtmeden kaynaklanan tiikirmelere mahal
vermeden olcekli yapilmalidir.
Saydam parcalarin cerceveleri keskin, net ve diizgiin olmahdir.
Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda,
Olgegin goz 6nline alinmasi, belgelenmis gercek hava aracinin referans
alinmasi (kullanildigr bolge, sartlar vb.) ve bu efektlerin modelin
genelinde butlnligini muhafaza etmesi (fabrika cikisi bir dis boyaya
asir eskitilmis bir pilot mahalli koymamak gibi). Modeli yapilan hava
aracinin  6zel bir durumu s6z konusu ise bunun belgelerle
desteklenmesi gerekmektedir.

Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

A. Yapistirmalar dizgin hizalanmaldir (eger modeli yapilan hava
aracinin bu tip isaretlerde 06zel ir durumu s6z konusu ise
belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut
0zel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

B. Bazl hava araglarinda bu tip isaretlerde boyama yerine hazir
cikartmalar kullanilmaktadir. Gergek cikartmalarda uygulamadan
kaynaklanan bir gariplik s6z konusu ise ve bunlar modele
yansitilmis ise belgelendirilmelidir.

Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde

Uretilmelerine ragmen seriden seriye ton farkhliklarina sahip

olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi degisik sekillerde
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etkilemektedir. Butun boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
glnes 1sigindan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira
baktiginiz mesafe de boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. K6t
uygulama ve bakim gercek hava araglarinda renk konusunda
problemlere sebebiyet vermektedir. Bu nedenle biyik hatalar (Red
Arrows ugagini yesile boyamak vb.) haricinde kabul edilebilir ton
farklari, modelin gercege uygunlugunu etkilemez. Buna ragmen
modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi hususlar
varsa belgelendirilmelidir.

1.1.4. Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulama:

1.1.4.1.

Dekaller ister sulu ister kuru olsun ylizeyde boyanmis gibi durmalari,
hava kabarciklarinin yok edilmesi, ylizey gizgilerinin yedirilmesi ve mat
ylUzeyden kaynaklanan parlamalarin olmamasi gerekmektedir.

1.2. Zirhli ve Askeri Araglar
1.2.1. Temel Yapim:

1.2.1.1.

1.2.1.2.

1.2.1.3.

1.2.1.4.

1.2.1.5.

1.2.1.6.

1.2.1.7.

1.2.1.8.
1.2.1.9.

Capak, kahp izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri

(Monogram ve bazi Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan

kaynaklanan hatalar giderilmelidir. Model motorlu olarak Uretilmis ise

bu nedenle uygulanmis ekstra deliklerin kapatilmasi gerekmektedir.

Gercek aracta olmayan birlesme izlerinin kaybedilmesi, 6zellikle namlu,

tekerlekler ve govde disina takilan ekstra ekipmanda buna dikkat

edilmesi gerekmektedir.

Genel hat hatalari giderilmis olmaldir.

Ust ve alt gdvde birlesiminden kaynaklanan bosluklarin giderilmis

olmasi gerekmektedir. Modelin iginin goérilmesi 6nlenmelidir.

Ozellikle zirhli araclardaki paletlerin birlesme yerlerindeki bosluklarin

veya Ust Uste binmeleri dnlenmelidir.

Makinal tlifek, ana top, egzozlar ve hava aliklari gibi detaylarin

delinmesi ve acilmasi gerekmektedir.

Tesviye esnasinda namlularin silindirik formlari muhafaza edilmelidir.

Tekerlek ve palet izleri ayni yone bakmalidir.

Hizalama:

A. Yol tekerlekler ve/veya palet tasiyici tekerleklerin alt sasi merkez
cizgisine esit uzaklikta olmasi gerekmektedir.

B. Tasiyic tekerleklerin palete oturmasi gerekmektedir.

C. Onden bakildiginda paletlerin birbirine dikey diizlemde paralel
olmasi, tekerlekli araclarda eger gercek aracta mevcut kamber
acisi varsa modele bunun simetrik olarak yansitiimis olmasi
gerekmektedir.

Sayfa | 4



D. Butin tekerleklerin  ve/veya paletlerin yere oturmasi
gerekmektedir.

E. Aracin pargalarinin birbirleriyle hizalanmis olmasi gerekmektedir.
Ustten bakildiginda namlularin taret merkez aksina paralel olmasi
gerekmektedir.

G. Hasarh bir durumu betimlemek icin tadil edilmedikleri siirece
gercek aracta simetrik bulunan o6gelerin (lambalar, camurluklar
vb.) modele de ayni sekilde yansitilmalari gerekmektedir.

1.2.2. Detaylar:

1.2.2.1.

1.2.2.2.

1.2.2.3.

1.2.2.4.

1.2.2.5.

1.2.2.6.
1.2.2.7.

1.2.2.8.
1.2.2.9.

Kit tarafindan kalin ve/veya 6lcek disi verilmis pargalar inceltilmeli veya

degistirilmelidir.

Gercek aracta bulunan kaynak izlerinin mimkin oldugunca modele

yansitilmasi gerekmektedir.

Gergcek aragta oldugu bilinen ama modelde bulunmayan ekstra

parcalar mimkin oldugunca 6lgekli olarak modele eklenmelidir.

A. Pergin, vida, somun vb. kii¢lik detaylar mimkiin oldugunca araca
eklenmelidir.

B. Ekstra detaylarin zincir, yakit tanklar, toplanmis brandalar vb.
gercege uygun olarak modele eklenmesi, bu eklemeler yapilirken
uygun baglanti parcalarinin yapimi ve eklenmesi (kanca, ip vs.).
Gergek aragta yakit bidonlarinin gévdeye model yapistiricisiyla
yapistirilmadigi gergegi goz ardi edilmemelidir.

C. Kullanilan detay setleri (metal, PE, resin vb.) modele dizglin olarak
uygulanmaldir. Ozellikle PE’lerin modelin yiizeyine uygun olarak
sekillendirilmesi gerekmektedir.

Modele bitisik basiimis (kirek, cekic vb.) parcalarin kesilerek gévdeden

ayrilmasi ve degistirilmesi gerekmektedir. Govdeye basili olarak

verilmis 1zgaralarin da ayni isleme tabi tutulmasi gerekmektedir.

Paletli cihazlarda paletler belgelere istinaden uygun oranda sarkik

yapilabilir.

Modelde mevcut degil ise cam silecekleri uygun yerlere eklenmelidir.

Far ve stop lambalari blok olarak birakilmamali, igleri oyulmak suretiyle

saydam camlar ile kaplanarak aslina uygun sekilde yapilmalidirlar.

Lamba ve duman salici gibi 6gelerin elektrik kablolari eklenmelidir.

Arag lastiklerine hava supaplari eklenmelidir.

1.2.2.10.Arag gosterge panelleri detaylandirilmali ve camlari eklenmelidir.

1.2.2.11.Acik tekerlekli araglarda gaz ve fren pedallari eklenmelidir.

1.2.2.12.Eger model (zerinde mevcut degil ise tekerleklerin i¢c kisimlar

belgelere gore detaylandirilmalidir.

1.2.2.13.Govdeye basili olarak verilmis tutamak ve kapi kollarinin ince tel gibi

malzemeler ile gercege uygun olarak yapiimahdir.
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1.2.3.

1.2.2.14.Modelin alt tarafina da Ust tarafla ayni 6zenin gosterilmesi ve st taraf

ile ayni oranda boyanarak eskitilmesi gerekmektedir.

Boyama ve Bitirme:

1.2.3.1.

1.2.3.2.

1.2.3.3.

1.2.3.4.

1.2.3.5.

1.2.3.6.

Modelin ylizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler

tasimamalidir (Orn. Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

Modelin bitimi diizglin olmalidir. Baz alinan gergek aragta bulunan

dizensizlikler modele yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.

Zimmerit ve kaymaz ylzeyler yapildiysa bunlar da belgelenmelidir.

D. Boyada firga izi, tiiylenme, fir¢ca kili olmamalidir,

E. Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat

kokleri, dik agili baglantilar vb. yerlerde) olmamalidir,

F. Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik

farklari olmamalidir.

Boya gecislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan
kaynaklanan dumanlamalar olmamalidir. Boya gegisleri belgelere
uygun olarak asir plskiirtmeden kaynaklanan tlikirmelere mahal
vermeden 6lgekli yapilmalidir.
Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda,
Olgegin gbz Onlne alinmasi, belgelenmis gercek aracin referans
alinmasi (kullanildigr bolge, sartlar vb.) ve bu efektlerin modelin
genelinde butlinliglini muhafaza etmesi (fabrika cikisi bir dis boyaya
asiri eskitilmis bir pilot mahalli koymamak gibi). Modeli yapilan aracin
o6zel bir durumu s6z konusu ise bunun belgelerle desteklenmesi
gerekmektedir.

Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

A.  Yapistirmalar dizgln hizalanmalidir (eger modeli yapilan aracin
bu tip isaretlerde 6zel ir durumu so6z konusu ise belgelenmesi,
dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut Ozel
durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

B.  Cikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin bulunmamasi
gerekmektedir. Cikartmanin tasiyict filminin belli olmamasi,
dolayisi ile boyanmis gibi durmasi gerekmektedir.

Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde

uretilmelerine ragmen seriden seriye ton farkliliklarina sahip

olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi degisik sekillerde
etkilemektedir. Bltlin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
glines 1sigindan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira
baktiginiz mesafe de boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. Kot
uygulama ve bakim gercek hava araclarinda renk konusunda
problemlere sebebiyet vermektedir. Bu nedenle biyiik hatalar (Red
Arrows ucagini yesile boyamak vb.) haricinde kabul edilebilir ton
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1.3. Otomotiv

farklari, modelin gercege uygunlugunu etkilemez. Buna ragmen
modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi hususlar
varsa belgelendirilmelidir.

1.3.1. Temel Yapim:

1.3.1.1.

1.3.1.2.

1.3.1.3.

1.3.1.4.
1.3.1.5.

1.3.1.6.

1.3.1.7.

Capak, kahp izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri
(Monogram ve bazi Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan
kaynaklanan hatalar giderilmelidir.

Gergek aragta olmayan birlesme izleri yok edilmelidir. Yapilan arag

ozellikle otomobil ise bu detay daha cok Onem arzeder. Lastikten

mamul tekerleklerde bulunan kalip izi de buna dahil olmakla beraber,
0zel amagla Uretilmis lastiklerde (F1, Moto GP vb.) belgelendiriimek
sarti ile bu izler birakilabilirler.

Hatali kontir cizgileri dizeltilmis olmalidir.

Kupa ve sasi arasindaki bosluklar giderilmis olmaldir.

Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay

seviyesiyle ayni noktaya getirilecek sekilde bastan agiimalidir.

Hizalama:

A. Govdenin disina yerlestirilen 6gelerin (aynalar, egzozlar vb.) hizali
ve simetrik olmasi gerekmektedir.

B. Aracin iginde bulunan 6&gelerin dizglince hizalanmis olmasi
gerekmektedir.

C. Aracin batin tekerleklerinin (yedek teker harig) yere basmasi, 6n,
arka ve yan gorintmler itibariyle dogru hizalanmis olmasi
gerekmektedir. On tekerleklerin déniik yapildigi durumlarda iki
tekerlegin de ayni yone bakmasi ve simetrik olmasina dikkat etmek
gerekmektedir.

Camlar ve Diger Saydam Pargalar:

A. Cam veya saydam parcalarda yapistirict ya da tesviyeden
kaynaklanan ylizey problemleri olmamalidir.

B. Cam veya saydam pargalarin govdeyle birlesim yerlerinde
olusabilecek bosluklarin doldurulmus ve tesviye edilmis olmasi
gerekmektedir.

C. Tim cam veya saydam parcalarin ciziksiz ve maskeden
kaynaklanan boya lekelerinden arindirilmis olmasi gerekmektedir.

1.3.2. Detaylar:

1.3.2.1.

1.3.2.2.

Kit tarafindan kalin ve/veya 6lcek disi verilmis parcalar inceltilmeli veya
degistirilmelidir.

Egzoz ve hava aliklan gibi cikislar delinip gercegine uygun olarak
aciimahidir.
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1.3.3.

1.3.2.3.

1.3.2.4.

1.3.2.5.

Modele eklenen ekstra detaylar (kapi kilitleri, gosterge detaylari,
motor kablolari, doseme dokulari vb.) o6lcege uygun olmahdir.
Kullanilan detay setlerinin (metal, PE, resin vb.) modele diizgiin olarak
uygulanmasi ve 0Ozellikle PE’lerin modelin yiizeyine uygun olarak
sekillendirilmek kaydi ile montaji yapiimahdir.

Motor ve sasi detay seviyeleri modelin geneli ve Olgegi ile uyumlu
olmahdir.

Hareket eden parcalarin (kapi, kaput vb.) modelin geneliyle uyum
saglamasi ve bu pargalarin hareketinin gercek¢i olmasi gerekmektedir.
Hareketli parca mekanizmalarinin gercege uygun yapilmasi
gerekmektedir.

Boyama ve Bitirme:

1.3.3.1.

1.3.3.2.

1.3.3.3.

1.3.3.4.

1.3.3.5.

1.3.3.6.

Modelin ylizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler

tasimamalidir (Orn. Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

Modelin bitimi dlzgiin olmalidir. Baz alinan gergek aragta bulunan

dizensizlikler modele yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.

Zimmerit ve kaymaz ylizeyler yapildiysa bunlar da belgelenmelidir.

A.  Boyada firga izi, tiylenme, firga kil olmamalidir,

B. Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat
kokleri, dik acih baglantilar vb. yerlerde) olmamalidir,

C.  Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik
farklari olmamalidir.

Boya gecislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan
kaynaklanan dumanlamalar olmamalidir. Boya gegisleri belgelere
uygun olarak asir plskiirtmeden kaynaklanan tiikirmelere mahal
vermeden olcekli yapilmalidir.
Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda,
Olcegin goz Oniline alinmasi, belgelenmis gercek aracin referans
alinmasi (kullanildigi bolge, sartlar vb.) ve bu efektlerin modelin
genelinde butlinliglini muhafaza etmesi (fabrika cikisi bir dis boyaya
asiri eskitilmis bir pilot mahalli koymamak gibi). Modeli yapilan aracin
o6zel bir durumu sb6z konusu ise bunun belgelerle desteklenmesi
gerekmektedir.

Krom parcalarin gercege uygun sergilenmesi ve yapim asamasindan

kaynaklanabilecek hatalardan (cizik, boya lekesi, ylzeyin siyrilmasi vb.)

arindirilmis olmasi gerekmektedir.

Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

C.  Yapistirmalar diizgiin hizalanmalidir (eger modeli yapilan aracin
bu tip isaretlerde 6zel ir durumu s6z konusu ise belgelenmesi,
dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut ozel
durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).
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1.3.3.7.

1.4. Gemiler
1.4.1. Temel Yapim:

1.4.2.

1.4.1.1.

1.4.1.2.

1.4.1.3.

1.4.1.4.

1.4.1.5.

1.4.1.6.

1.4.1.7.

D. Gikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin bulunmamasi
gerekmektedir. Cikartmanin tasiyici filminin belli olmamasi,
dolayisi ile boyanmis gibi durmasi gerekmektedir.

Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde
Uretilmelerine ragmen seriden seriye ton farkliliklarina sahip
olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyay! degisik sekillerde
etkilemektedir. Blitliin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
glnes 1sigindan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira
baktiginiz mesafe de boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. Buna
ragmen modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi
hususlar varsa belgelendirilmelidir.

Capak, kahp izi, kalhiptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri
(Monogram ve bazi Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan
kaynaklanan hatalar giderilmelidir.

Genel hat hatalar giderilmeli ve birlestirmelerden kaynaklanan

bosluklar doldurulmalidir.

Geminin donanimi temsil ettigi doneme uygun olarak yapilmalidir

(Ornegin HMS Hood’un ekstra ucaksavarlari 1940’da, radar donanimi

1941’de ve ugak katapulkunun 1930 — 1932 periyodunu tasimasi vb.).

Hatali kontir gizgileri dizeltilmis olmalidir.

Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay

seviyesiyle ayni noktaya getirilecek sekilde bastan agilmalidir.

Tesviye esnasinda namlularin ve direklerin silindirik formlari muhafaza

edilmelidir.

Hizalama:

A. Ust yapi elemanlar (kasaralar, bacalar, platformlar ve kule vb.)
bordadan bordaya bakildiginda dikey hatla hizali olmalidir.

B. Direkler bordadan bordaya bakildiginda dikey hatla paralel
olmahdir. Direkler ip vb. donanimlarin gereginden fazla gerilmesi
sonucu egilmis olmamalidir (Belgelendirilmis bir egim s6z konusu
degilse). .

Detaylar:

1.4.2.1.

1.4.2.2.

1.4.2.3.

Kit tarafindan kalin ve/veya Olcek disi verilmis parcalar (direkler,
punteller, vardaveralar vb.) inceltilmeli veya degistirilmelidir.

Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay
seviyesiyle ayni noktaya getirilecek sekilde bastan yapiimalidir.

Namlu, manika ve havalandirmalar gibi detaylar delinerek/oyularak
aciimahidir.
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1.4.2.4.

1.4.2.5.

1.4.2.6.

Yelkenli gemilerde armalar modelin temsil ettigi doneme uygun olarak
yapilmalidir.

Yelkenli gemilerde makaralar dogru hizalanmali ve donanima oranli
olmahdir.

PE Pargalar:

A. Cergeve artiklari temizlenmelidir,

Hasar gérmemesi ve istem disi egrilmeler olmamahdir,

Montaj asamalarina ait yapistirici izleri bulunmamalidir,

Parcalar Uste Uste gelip kat yapmamalidir (punteller vb.),

Mmoo w

Bastan kica bakildiginda puntel hatlari dalgali olmamali diizgilin

olmaldir,

F. Kosebentlerde egrilmeden dolayr olusabilecek  bosluklar
doldurulmahdir,

G. Boya pe malzemeyi tamamen kaplamali, kesim ve katlama

yerlerine de ayni 6zen gosterilmelidir.

1.4.3. Boyama ve Bitirme:

1.4.3.1.

1.4.3.2.

1.4.3.3.

1.4.3.4.

1.4.3.5.

1.4.3.6.

1.4.3.7.

Modelin ylizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler
tasimamalidir (Orn. Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

Modelin bitimi dlzgiin olmalidir. Baz alinan gergek aragta bulunan
dizensizlikler modele yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.

Yat veya gezi tekneleri gibi 6zel bir durum s6z konusu degilse boya mat
olmahdir.
Modelin boyama semasi, temsil edilen déneme uygun olmahdir.

(Ornegin; DKM  Scharnhorst’'un taretlerinin  Gst  kisimlarinin

Weseribung operasyonunun (1940) ilk asamasinda sari, ikinci

asamasinda kirmizi ve Cerberus operasyonunda (1942) mavi olmasi

gibi.)

Modelin bitimi diizglin olmalidir. Baz alinan gergek aragta bulunan

diizensizlikler modele yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.

A. Boyada firga izi, tiiylenme, firca kili olmamalidir,

B. Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat
kokleri, dik agili baglantilar vb. yerlerde) olmamalidir,

C. Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik
farklari olmamalidir.

Boya gecislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan

kaynaklanan dumanlamalar olmamalidir. Boya gegisleri belgelere

uygun olarak asirn piskirtmeden kaynaklanan tiikirmelere mahal

vermeden olcekli yapilmalidir.

Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda,

Olgegin g6z online alinmasi, belgelenmis gercek geminin referans

alinmalidir (kullanildigi bolge, sartlar vb.).
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1.4.3.8. Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

A. Yapistirmalar dizgin hizalanmahdir (eger modeli yapilan aracin bu
tip isaretlerde 6zel bir durumu s6z konusu ise belgelenmesi,
dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut 6zel durumun
birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

B. Cikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin bulunmamasi
gerekmektedir. Cikartmanin tasiyici  filminin belli olmamasi,
dolayisi ile boyanmis gibi durmasi gerekmektedir.

1.4.3.9. Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde

Uretilmelerine ragmen seriden seriye ton farkliliklarina sahip
olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi degisik sekillerde
etkilemektedir. Blitliin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
glines 1sigindan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira
baktiginiz mesafe de boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. Buna
ragmen modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi
hususlar varsa belgelendirilmelidir.

1.5. Figiirler
1.5.1. Temel Yapim:

1.5.2.

1.5.3.

1.5.1.1. Capak, kahlp izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri ve benzer
kaliptan kaynaklanan hatalar giderilmelidir.

1.5.1.2. Birlesim yerlerindeki (kol, bacak, gévde vb.) bosluklar doldurulmalidir.

1.5.1.3. Figiriin tasidigi ekipman gercegine uygun takilmalidir. (Ornegin
mataralar havada durmak yerine kemere takilmalidir.)

1.5.1.4. Kayislarin gercege uygun takilmalhdir. Ayaklar zemine dizgiin
basmalidir.

Detaylar:

1.5.2.1. Kayis ve kemerlerin kalinhgi 6lcege uygun olmalidir.

1.5.2.2. Silah namlulari delinip agiimalidir.

1.5.2.3. Aksesuar ve ekipmanlar, figlirlin 6lcegi ile uyumlu olmalidir.

1.5.2.4. Zemindeki bitki értiileri figiir ile uyumlu olmalidir. (Ornegin; kis elbiseli
bir figlir gicekler arasinda olmamalidir.)

1.5.2.5. MUmkin olan noktalarda, yaka ve kol agizlarinin kiyafetten
ylkseltilmesi gerekmektedir.

1.5.2.6. Silah askilari diizguin bir sekilde eklenmeli/yapilmalidir.

Boyama ve Bitirme:

1.5.3.1. Figlir Gzerindeki kiyafet betimlenen malzemenin karakteristik
parlamalarini yansitmalidir. (Ornegin; lateksin parlak, yiiniin ise mat
olmasi vb.)

1.5.3.2. Parlatilmig ¢izme ve kemerler harig, derinin yari mat gériinimde olmasi
gerekmektedir.
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1.6.

1.5.3.3. Golgelendirme ve isiklandirma yapilan alanlarin ana renkle homojen bir
gecise sahip olmasi gerekmektedir. Gegisler keskin hat seklinde
olmamalidir.

1.5.3.4. Kuru fircalamalar ¢ok abartiimamalidir.

1.5.3.5. Vurgu yapmak amaciyla gozlerde beyaz rengin kullanimindan kaginmak
gerekir.

1.5.3.6. Gozlerin simetrik olmasi gerekmektedir. Belgeli bir durum yoksa gozler
sasl olmamahdir.

1.5.3.7. Zeminde modellenmis figlrlerin agirlik hissinin zemine yansitilmasi
gerekmektedir.

1.5.3.8. Ayaklarin ve ayakkabilarin kirlenmesinin zemin rengi ile uyum icinde
olmasi gerekmektedir.

1.5.3.9. Figlire eklenen donanimin agirhk hissinin figlire yansitilmasi
gerekmektedir. (Ornegin; omuza asilan MG-42 ekipmaninin kayisinin
omuza gomilmesi vb.)

1.5.3.10.Kafaya takilan ekipmanlarin (kask, kasket vb.) golgelerinin yilize
yansitilmasi gerekmektedir.

1.5.3.11.Kilig, hanger ve benzeri figlire eklenen ekipmanlarin golgelerinin figlire
yansitilmasi gerekmektedir.

1.5.3.12.Ten renklerinin iklim sartlarini yansitmasi gerekmektedir.

Figir yapimindaki amag, gercek bir karakterin kiguk olgekli olarak
modellenmesidir. Bu amaca en ¢ok yaklasilan oran, figliriin gergekligini belirler.
Masa, bar ve benzeri ekstra 6geler, eger figlriin orijinal kalibina dahilse figirle
birlikte degerlendirilip mevcut 6geler kendi degerlendirme kriterlerine tabii
tutulmamahdir.

1.5.3.13.Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde
uretilmelerine ragmen seriden seriye ton farkliliklarina sahip
olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi degisik sekillerde
etkilemektedir. Blitliin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
glnes 1sigindan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira
baktiginiz mesafe de boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. Buna
ragmen modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi
hususlar varsa belgelendirilmelidir.

Uzay ve Kurgu Bilim

Uzay ve Kurgu Bilim denince ¢ok genis bir konu yelpazesiyle karsi karsiya kalmaktayiz.
Bu yelpazenin gercek tarafinda gliniimiizde kullanilan veya kullanilmis olan uzay araclari
(Apollo, Gemini, ISS, Uzay Mekigi vb.), kurgu tarafinda ise filmler, kitaplar, animeler,
mangalar ve dizilerde karsimiza c¢ikan envai cesit ara¢ yer almaktadir (UFO’lar,
Gundam’lar, MS’ler, Ana Gemiler (Enterprise (ST), Agamennon (B5), Star Destroyer
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(SW), Avci Gemiler (Dart (SGA), X-Wings (SW), Star Fury (B5)) vb. Bu alandaki modeller
de genel modelcilik kriterleri baz alinarak bitirilir ve degerlendirilirler. Gergek

araclardaki belgelendirmeler gergek dokiimanlar baz alinarak yapilir. Kurgu bilim

tarafinda ise aracin belgesi beyaz perde, televizyon ve kitaplardaki betimlenmis halidir.

Kurgu bilimde isin esasi 6genin mekanik temelli olmasidir. Mobile Suitler kurgu bilimde

yer alirken, savascilar ve yaratiklar figlrlin alt kategorilerine girdiklerinden oradaki

kistaslar yapiminda ve degerlendirmede gz online alinirlar. Organit ve canli olmasina

karsi islevi dogrultusunda bir kisim 6geler ise figliriin alt kategorileri yerine kurgu bilim

dahilinde degerlendirilirler (Moya, Farscape vb.)

1.6.1. Temel Yapim:

1.6.2.

1.6.1.1. Capak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri
ve benzer kaliptan kaynaklanan hatalar giderilmelidir.
1.6.1.2. Gercek aragta olmayan birlesim izleri yok edilmelidir. Aralarinda
mesafe/bosluk olmasi gereken pargalarda bu mesafeler dengeli bir
sekilde muhafaza edilmelidir.
1.6.1.3. Genel hat hatalari giderilmeli ve birlestirmelerden kaynaklanan
bosluklar doldurulmalidir.
1.6.1.4. Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay
seviyesiyle ayni noktaya getirilecek sekilde bastan agiimalidir.
1.6.1.5. Hizalama:
A. Kanatlar, kanatgiklar ve pod gibi ekipmanlar diizgiin hizalanmali,
acilari betimlenen aragla uygunluk géstermelidir.
B. inis takimlar ve/veya benzer sistemlerin {i¢ gériinim bazinda ve
birbirleriyle dlizglince hizalanmis olmasi gerekmektedir.
C. Mduhimmatlarin (lazer toplari, foton torpido langerleri vb.) aragla
ve birbirleriyle diizglin hizalanmis olmasi gerekmektedir.
1.6.1.6. Camlar/Kanopi ve diger saydam pargalar:
A. Saydam parcalarda yapistirici ya da tesviyeden kaynaklanan ylizey
problemleri olmamalidir,
B. Glineslik, Kanopi ve diger saydam parcalarin gévdeyle birlesim
yerlerinde olusabilecek bosluklar doldurulmahdir,
C. Tidm saydam parcalar ciziksiz olmali ve maskeden kaynaklanan
boya lekelerinden arindirilmig olmalidir.
Detaylar:
1.6.2.1. Kit tarafindan kalin ve/veya 6lgek disi verilmis pargalar inceltilmeli veya
degistirilmelidir. Ozellikle gereginden fazla kalin verilmis antenlere cok
dikkat edilmelidir.
1.6.2.2. Govdede bulunan hava girisleri gibi deliklerden, kitin icinin
goriinmemesi gerekmektedir.
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1.6.3.

1.6.2.3.

1.6.2.4.
1.6.2.5.

1.6.2.6.

Egzozlar, silah namlulari, iticiler, yonlendirme roketleri, hava aliklari,
hava cikislari vb. ekipmanlarin delikleri delinmek suretiyle acilmalidir.
Modele eklenen ekstra detaylar dlgege uygun olmalidir.

Kullanilan detay setleri (metal, PE, resin vb.) modele dizgiin
uygulanmahdir. Ozellikle PE’ler modelin yiizeyine uygun olarak
uygulanmali ve sekillendirilmelidir.

Kurgu bilim ve fantezi modelciliginde ylksek miktarda el yapimi ve
bagka kitlerden alinan pargalar kullanilabilmektedir. Bu tip pargalarin
modele uyarlanmasinda modelin genelinin detay seviyesine uyum
saglamasi zorunlulugu mevcuttur.

Boyama ve Bitirme:

1.6.3.1.

1.6.3.2.

1.6.3.3.

1.6.3.4.
1.6.3.5.

1.6.3.6.

Modelin ylizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler

tasimamalidir (Orn. Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

Modelin bitimi dizgin olmalidir. Baz alinan gergek aragta bulunan

dizensizlikler modele yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.

A. Boyada firga izi, tiiylenme, firga kil olmamaldir,

B. Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat
kokleri, dik acili baglantilar vb. yerlerde) olmamalidir,

C. Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlakhk

farklari olmamalidir.

Boya gecisleri gercege uygun olmali, maskelemedeki hatalardan
kaynaklanan dumanlamalar olmamalidir. Boya gecisleri belgelere
uygun olarak asir plskiirtmeden kaynaklanan tlikirmelere mahal
vermeden olcekli yapilmalidir.
Saydam parcalarin gerceveleri net olarak belli edilmelidir.
Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda,
Olgek baz alinmalidir. Belgelenmis gergek arag referans alinmali ve
efektler modelin genelinde bitlunliglii muhafaza etmelidir. Modeli
yapilan aracin 6zel bir durumu s6z konusu ise bu durum belgelerle
desteklenmelidir. Aracin hangi durumunun (firlatiimadan sonra,
atmosfere giriste vb.) modellendiginin g6z o©Online alinmasi
gerekmektedir. Mevzu bahis roket motorlariysa, motorlarin tiplerine
gore eskitmenin de degisecegi bilgisi gz dnline alinmalidir.

Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

A. Yapistirmalar dizgin hizalanmahdir (eger modeli yapilan aracin bu
tip isaretlerde 6zel bir durumu so6z konusu ise belgelenmesi,
dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut 6zel durumun
birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

B. Cikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin bulunmamasi
gerekmektedir. Cikartmanin tasiyict filminin belli olmamasi,
dolayisi ile boyanmis gibi durmasi gerekmektedir.
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1.7.

1.6.3.7. Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde
uretilmelerine ragmen seriden seriye ton farkliliklarina sahip
olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi degisik sekillerde
etkilemektedir. Bltln boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
glines 1sigindan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira
baktiginiz mesafe de boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. Buna
ragmen modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi
hususlar varsa belgelendirilmelidir.

Diorama
Diorama, inandirici bir diizenlemeyle bir ortami, bir hikayeyi ya da bir hareket anini

anlatan modeller biitlintidir. Dioramayi olusturan modellerin isgilik ve kalitesinin yani

sira, hikayenin giicii ve ortamin olusturulmasi veya sunum da ¢ok énemlidir. Bu (¢ 6ge

esit derecede dneme sahiptir. Cok iyi bitirilmis modellerin bulundugu ama hikaye olarak

zayIf bir diorama, nispeten ortalama bir iscilikle bitirilmis ama her li¢ 6genin de dengeli

oldugu bir kompozisyon karsisinda zayif kalacaktir.

1.7.1.

1.7.2.

1.7.3.

Modeller

Bir dioramanin ayri model o6geleri, belirtilen uygun sinifin kriterlerine gore
degerlendirilecektir.  Bunun anlami, zirhhlarla ilgili  pargalarin  zirhli
degerlendirme kriterlerine gore degerlendirilirken, figlirlerin figlir modelciligi
ilkeleri gbz ©Online alinarak degerlendiriimesidir. Her zaman oldugu gibi,
dioramanin temel O6zellikleri ve bitisi blylk 6nem tasir. Bir dioramanin
sahnesini olusturan yer sekilleri, yollar, binalar ve ilgili 6geler, temel model
0gelerine benzer olarak degerlendirilecektir. Temel yapim ve bitiris ¢cok blyuk
onem tasir.

Sunum

Dioramanin tabani, esas model 6gelerine gercekgi ve/veya kabul edilebilir bir
ortam saglamak igin bir araya gelen ayri parcalardan olusmalidir. Ayrica her
parca kendi 6ziinde inanilir olmali ve sahnede canlandirilan konu veya genel his
ile tutarlilik icerisinde bulunmalidir. Temel 6gelerin yerlestirilmesinde
kullanilacak yaraticilik ve hayal giicli, sunumun timinin degerlendirmesine
blyik katkida bulunacaktir. Taban, sahnenin timiine bir odak noktasi
olusturmali ve dioramanin hikayesi veya genel hissine uymali veya bunlari
onemli derecede etkilemelidir. Dizglince betimlenmis bir odak noktasi olan
basit bir hikdyenin glicli, tim savas meydanini gostermeye calisan bir
dioramadan cok daha fazla olacaktir.

Hikaye, His, Atmosfer

Bu ozellik, basitce bir tabana yerlestirilmis bir modelle diorama kavramini ayiran
seydir. Bos bir arazide paslanmaya terk edilmis bir ara¢c en az Waterloo
Savasi’nin timinidn canlandiriimasi kadar, hatta belki de daha glicli bir his
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verebilir. Dioramada aktarilan hikaye, his veya atmosfer belirgin olmalidir.
Dioramayi seyredenler aktarilani anlamakta zorlanmamaldir. Hikayeler tarihsel
ve hatta mizahi 6geler igerebilir. Burada da hikayenin anlatiimasinda veya hissin
verilmesindeki vyaraticiik ve hayal glicli, dioramanin olagandisi olmasini
saglayacaktir.

2. DEGERLENDIRME

Yarismaya katilan modellerin ana degerlendirmesi yarismaya katilan modelciler tarafindan
yapilacaktir. Yarismaya katilan modelcilere “Kayit Numaralarina” istinaden verilecek olan
“Degerlendirme Formlarina” kendi modellerinin katildigi kategoriler haricindeki her kategoride
ilk g derece igin favori olan modellerin numaralarini yazmalari istenecektir.

Puanlama asagidaki sekilde yapilacaktir:

a. Ait oldugu ana kategoride verecegi her puan 1.00

b. Direkt katilimci oldugu alt kategorilerde verecegi her puan 0.00

c. Katilimci olmadigi ana kategorilerde verecegi her puan 0.50
Katsayisi ile carpilacaktir. Degerlendirmesini tamamlayan katilmc bu formu vyarisma
komitesine teslim edecektir.

Degerlendirmelerin tamamlanmasi sonucunda her kategorinin ilk 3 derecesi verilen oylar
tarafindan belirlenecektir. Ozel kategorilerin degerlendirmesi “Ust Jiiri” tarafindan yapilacaktir.
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